PROGRAMACION DE LA MATERIA

MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES |
PRIMERO DE BACHILLERATO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento
y la argumentacién para contrastar su idoneidad.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumenta-
cion, la creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento
matematico.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las Matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las ciencias sociales.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, estable-
ciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado
y estructurar el aprendizaje matemaético.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar
en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos, seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

8. Comunicar las ideas mateméticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias
emociones, respetando y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la consecucién de objetivos en el aprendizaje de las
matematicas.



CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada
caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, usando la estrategia de resolucibn mas apropiada y describiendo el
procedimiento realizado.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la soluciébn mas adecuada de un problema en funcién del contexto -de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad, etc.-, usando el razonamiento y la
argumentacion.

Competencia especifica 3

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante de la formulacién de conjeturas y de
la formulacién y reformulacion de problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién o investigacion de
conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando vy
generalizando algoritmos.

Competencia especifica 5

5.1. Manifestar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

Competencia especifica 6

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matemaéticos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando
sobre su contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos en
las ciencias sociales que se plantean.



Competencia especifica 7

7.1. Representar ideas mateméticas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

Competencia especifica 8

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precision y rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando
las emociones y experiencias de las y los demas, escuchando su razonamiento, identificando
las habilidades sociales méas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.



BLOQUE A. SENTIDO NUMERICO  (Unidades 1y 2)

UNIDAD 1. LOS NUMEROS REALES

(Criterios 1.2, 2.1)

SABERES BASICOS

A.2. Cantidad. Numeros reales (racionales e irracionales): comparacion, ordenacion,
clasificacion y contraste de sus propiedades.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, usando la estrategia de resolucibn mas apropiada y describiendo el
procedimiento realizado.

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

A.3. Sentido de las operaciones. Potencias, raices y logaritmos: comprension y
utilizacion de sus relaciones para simplificar y resolver problemas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, usando la estrategia de resolucibn mas apropiada y describiendo el
procedimiento realizado.

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

CONTENIDOS

- NUmeros reales. La recta real

NUmeros racionales. NUmeros irracionales.

Numeros reales. Valor absoluto de un numero real.

Representacion de nimeros reales sobre la recta.

Intervalos y semirrectas. Representacion.

Operaciones con numeros reales.

- Radicales. Propiedades
- Potencias de exponente entero. Propiedades.

- Raiz n-sima de un nimero. Forma exponencial de los radicales.



Potencias y raices de radicales. Producto y cociente de radicales.
Suma de radicales. Racionalizacién de denominadores.

Utilizacion de la calculadora para obtener potencias y raices cualesquiera.

- Logaritmos. Propiedades

Concepto de logaritmo de un numero.
Logaritmos decimales. Logaritmos neperianos.

Propiedades de los logaritmos.

- Expresion decimal de los numeros reales. NUmeros aproximados

Error absoluto y error relativo.

Calculo de cotas de error absoluto y relativo. Cifras significativas.

Notacion cientifica.

Operaciones con numeros expresados en notacién cientifica, con y sin calculadora.

Célculo con logaritmos.

INDICADORES DE LOGRO

1.
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11.

12.

13.
14.

Identifica y clasifica numeros reales expresados de diferentes formas, indicando el
criterio seguido para su distincion.

Representa sobre la recta niUmeros racionales, algunos radicales y, de forma aproxima-
da, cualquier niamero real dado por su expresion decimal.

Compara y ordena numeros reales.

Conoce Yy utiliza las distintas notaciones y representacion grafica de intervalos y semi-
rrectas.

Expresa raices en foma de potencia y viceversa.

Opera correctamente con potencias y radicales.

Obtiene logaritmos aplicando la definicién.

Utiliza las propiedades de los logaritmos para realizar calculos y simplificar expresiones.

Realiza operaciones con cantidades dadas en notacion cientifica, sin calculadora y con
calculadora.

. Obtiene cotas de error en los célculos aproximados que realiza y utiliza estrategias

adecuadas para controlar el error.

Utiliza la jerarquia y las propiedades de las operaciones para realizar célculos con nu-
meros racionales, potencias de exponente entero y fraccionario y radicales sencillos.

Utiliza la calculadora para operar con potencias, raices, nUmeros en notacion cientifica y
logaritmos.

Resuelve problemas en los que intervienen nameros reales.

Resuelve problemas asociados a fenomenos econdmicos mediante el uso de logaritmos
y sus propiedades.



INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

(En lo sucesivo, se consideran prioritarios, aunque no se especifique, los contenidos
asociados alos indicadores de logro prioritarios.)

1.
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Identifica y clasifica numeros reales expresados de diferentes formas, indicando el
criterio seguido para su distincion.

Representa sobre la recta numeros racionales, algunos radicales y, de forma aproxima-
da, cualquier nimero real dado por su expresion decimal.

Conoce vy utiliza las distintas notaciones y representacion grafica de intervalos y semi-
rrectas.

Expresa raices en foma de potencia y viceversa.

Opera correctamente con potencias y radicales.

Obtiene logaritmos aplicando la definicion.

Utiliza las propiedades de los logaritmos para realizar calculos y simplificar expresiones.

Realiza operaciones con cantidades dadas en notacion cientifica, sin calculadora y con
calculadora.

UNIDAD 2. ARITMETICA MERCANTIL

(Criterios 1.1, 6.1)

SABERES BASICOS

A.4. Educacion financiera. Resolucion de problemas relacionados con la educacién
financiera (cuotas, tasas, intereses, préstamos, etc.) con herramientas tecnoldgicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada
caso.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

CONTENIDOS

- Operaciones con capitales financieros

- Aumentos y disminuciones porcentuales

- Indice de variacion. Encadenamiento de variaciones porcentuales.



Tasas y numeros indice

Intereses bancarios

- Periodos de capitalizacion. Tasa anual equivalente (T.A.E.).

Amortizacion de préstamos

Progresiones geométricas

- Concepto y término general.

- Suma de los términos consecutivos de una progresion geométrica.

Capitalizacion y amortizacion simple y compuesta

- Anualidades (mensualidades) de capitalizacion y de amortizacion

Utilizacion de recursos tecnoldgicos para la realizacidén de calculos financieros y

mercantiles.

INDICADORES DE LOGRO

1.

Relaciona la cantidad inicial, el porcentaje aplicado (aumento o disminucion) y la
cantidad final en la resolucién de problemas.

Resuelve problemas en los que haya que encadenar variaciones porcentuales
sucesivas.

Resuelve problemas de interés simple en los que haya que obtener cualquiera de los
elementos que intervienen conociendo los restantes.

. Resuelve problemas de interés compuesto en los que, conociendo los periodos de

capitalizacion, haya que obtener: a) el capital final, b) el capital inicial, c) el rédito y d) el
tiempo (aplicando logaritmos).

Resuelve problemas de Anualidades (mensualidades) de capitalizacion, identificando la
progresion geomeétrica correspondiente: a) calculo del capital final conociendo la
anualidad (mensualidad) de capitalizacién, el rédito y el tiempo; b) calculo de la
anualidad (mensualidad) de capitalizacion conociendo el capital final, el rédito y el
tiempo; c) calculo del tiempo (aplicando logaritmos) conociendo la anualidad
(mensualidad) de capitalizacion, el capital final y el rédito.

Resuelve problemas de Anualidades (mensualidades) de amortizacion: a) calculo de la
anualidad (mensualidad) de amortizacion conociendo el capital adeudado, el rédito y
el tiempo; b) calculo del capital adeudado conociendo la anualidad (mensualidad) de
amortizacion, el rédito y el tiempo.

Calcula la Tasa Anual Equivalente conociendo el rédito y el periodo de capitalizacion.



INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

1.

Relaciona la cantidad inicial, el porcentaje aplicado (aumento o disminucién) y la
cantidad final en la resolucion de problemas.

Resuelve problemas en los que haya que encadenar variaciones porcentuales
sucesivas.

. Resuelve problemas de interés compuesto en los que, conociendo los periodos de

capitalizacion, haya que obtener: a) el capital final, b) el capital inicial, c) el rédito y d) el
tiempo (aplicando logaritmos).

Resuelve problemas de Anualidades (mensualidades) de capitalizacion, identificando la
progresion geomeétrica correspondiente: a) calculo del capital final conociendo la
anualidad (mensualidad) de capitalizacion, el rédito y el tiempo; b) calculo de la
anualidad (mensualidad) de capitalizacion conociendo el capital final, el rédito y el
tiempo; c) célculo del tiempo (aplicando logaritmos) conociendo la anualidad
(mensualidad) de capitalizacion, el capital final y el rédito.

Resuelve problemas de Anualidades (mensualidades) de amortizacion: a) calculo de la
anualidad (mensualidad) de amortizacion conociendo el capital adeudado, el rédito y
el tiempo; b) calculo del capital adeudado conociendo la anualidad (mensualidad) de
amortizacion, el rédito y el tiempo.

BLOQUE C. SENTIDO ALGEBRAICO

SABERES BASICOS (CARACTER TRANSVERSAL) (Criterios 2.2,3.2,4.1)

C.5. Pensamiento computacional

C.5.1. Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las
ciencies sociales, utilizando programas y herramientas adecuados.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.2. Seleccionar la solucibn mas adecuada de un problema en funcién del contexto -de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad, etc.-, usando el razonamiento y la
argumentacion.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién o investigacién de
conjeturas o problemas.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando vy
generalizando algoritmos.
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SABERES BASICOS (CARACTER TRANSVERSAL) (Criterios 2.2, 3.1, 4.1)

C.5.2. Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el
razonamiento logico.

CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 2

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto -de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad, etc.-, usando el razonamiento y la
argumentacion.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento mateméatico mediante de la formulacion de conjeturas y de
la formulacion y reformulacion de problemas de forma guiada.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos.

UNIDAD 3. ALGEBRA

(Criterios 1.1,1.2,2.1,3.1,3.2,4.1,5.2)

BLOQUE C. SENTIDO ALGEBRAICO

SABERES BASICOS

C.1. Patrones. Generalizaciéon de patrones en situaciones sencillas.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante de la formulacién de conjeturas y de
la formulacién y reformulacién de problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién o investigacion de
conjeturas o problemas.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando vy
generalizando algoritmos.



C.2. Modelo matematico

C.2.2. Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones de las
ciencias sociales y de la vida real.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada
caso.

5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

C.3. Igualdad y desigualdad. Ecuaciones polindmicas, racionales, irracionales,
exponenciales y logaritmicas. Inecuaciones polinébmicas, racionales y de valor
absoluto sencillas. Sistemas de tres ecuaciones lineales con tres incégnitas. Método
de Gauss para identificar los tipos de sistemas. Resolucion de sistemas compatibles
determinados e indeterminados. Sistemas de inecuaciones lineales con dos
incognitas: determinacién gréfica de la regidén factible y célculo analitico de los
vértices. Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.2. Obtener todas las posibles soluciones mateméaticas de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, usando la estrategia de resolucién mas apropiada y describiendo el
procedimiento realizado.

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

CONTENIDOS

- Polinomios. Factorizacion
- Operaciones con polinomios e identidades notables.
- Valor numérico de un polinomio. Teorema del resto.
- Raices de un polinomio. Polinomios irreducibles.
- Factorizacion del polinomio de segundo grado.

- Aplicacion reiterada de la regla de Ruffini para factorizar un polinomio, localizando las
raices enteras entre los divisores del término independiente.

- Factorizacion de polinomios utilizando el factor comun y las identidades notables.

- Ecuaciones lineales, cuadréticas y reducibles a ellas. Aplicaciones
- Ecuaciones de primer grado con una incognita. Diferentes casos.
- Ecuaciones de segundo grado completas e incompletas. Ecuaciones bicuadradas.
- Ecuaciones tipo producto.
- Ecuaciones racionales. Ecuaciones con radicales.

- Ecuaciones Exponenciales. Ecuaciones logaritmicas. Aplicaciones
10



Sistemas de ecuaciones

- Resolucién de sistemas de dos ecuaciones, lineales o no lineales, con dos incognitas
mediante los métodos de sustitucion, igualacion y reduccion.

- Clasificacion. Interpretacion geométrica. Aplicaciones.

Método de Gauss para laresolucién e interpretacion de sistemas de ecuaciones
lineales con tres incognitas

- Sistemas escalonados. Método de Gauss. Sistemas compatibles determinados. Sistemas
incompatibles. Sistemas compatibles indeterminados.

Planteamiento y resolucién de problemas relativos a las ciencias sociales mediante
ecuaciones y sistemas.

Inecuaciones lineales con dos incégnitas
- Inecuaciones y sistemas de inecuaciones lineales con dos incégnitas.

Inecuaciones y sistemas de inecuaciones con unaincognita

- Inecuaciones y sistemas de inecuaciones de primer grado con una incognita.
- Resolucién algebraica y gréfica. Interpretacion de las soluciones.

- Inecuaciones de segundo grado con una incégnita.
- Resolucién algebraica y grafica. Interpretacion de las soluciones.

- Inecuaciones polindmicas de grado superior a dos e inecuaciones racionales.
Inecuaciones de valor absoluto.

Inecuaciones lineales con dos incégnitas
- Inecuaciones lineales con dos incognitas.

- Sistemas de inecuaciones lineales con dos incognitas. Determinacion gréafica de la regién
factible y calculo analitico de los vértices.

Sistemas de Inecuaciones no lineales

Planteamiento y resolucién de problemas de la vida cotidiana y relativos a las
ciencias sociales mediante inecuaciones y sistemas de inecuaciones.

CONTENIDOS DE AMPLIACION

Fracciones algebraicas
- Simplificacién de fracciones algebraicas. Fracciones equivalentes.

Sistemas con expresiones exponenciales y logaritmicas

INDICADORES DE LOGRO

1. Realiza, con soltura, operaciones con polinomios e identidades notables.

2. Factoriza un polinomio en los siguienes casos:
a) Todas las raices son enteras, excepto una que podra ser fraccionaria.
b) Con, al menos, una raiz entera y dos raices fraccionarias.
c) Con, al menos, una raiz entera y un polinomio de segundo grado irreducible.
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11.

12.
13.

14.

15.
16.

17.

Factoriza un polinomio utilizando las identidades notables y el factor comun.
Resuelve ecuaciones de segundo grado y bicuadradas.

Utiliza la factorizacion como recurso para resolver ecuaciones.

Resuelve ecuaciones con fracciones algebraicas y con radicales.

Resuelve ecuaciones exponenciales y logaritmicas.

Plantea y resuelve problemas mediante ecuaciones.

Resuelve sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas y los interpreta
graficamente.

Resuelve sistemas no lineales de dos ecuaciones con dos incognitas.

Resuelve y clasifica sistemas de tres ecuaciones con tres incégnitas mediante el
método de Gauss.

Plantea y resuelve problemas mediante sistemas.

Resuelve inecuaciones y sistemas de inecuaciones lineales con una incégnita, expre-
sando el conjunto solucidn con intervalos y graficamente.

Resuelve inecuaciones cuadraticas con una incognita expresando el conjunto solucién
con intervalos y graficamente.

Plantea y resuelve problemas mediante inecuaciones (primer y segundo grado).
Resuelve graficamente Inecuaciones lineales con dos incégnitas.

Resuelve graficamente sistemas de inecuaciones lineales con dos incognitas:
Determina graficamente la region factible y calcula analiticamente los vértices.

INDICADORES DE LOGRO DE AMPLIACION

18.
19.

Simplifica fracciones algebraicas.

Resuelve sistemas con expresiones exponenciales y logaritmicas.

INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

1.
2.

10.
11.

Realiza, con soltura, operaciones con polinomios e identidades notables.
Factoriza un polinomio en los siguienes casos:

a) Todas las raices son enteras, excepto una que podra ser fraccionaria.

b) Con, al menos, una raiz entera y dos raices fraccionarias.

c) Con, al menos, una raiz entera y un polinomio de segundo grado irreducible.
Resuelve ecuaciones de segundo grado y bicuadradas.

Utiliza la factorizacion como recurso para resolver ecuaciones.

Resuelve ecuaciones con fracciones algebraicas.

Resuelve sistemas no lineales de dos ecuaciones con dos incognitas.

Resuelve y clasifica sistemas de tres ecuaciones con tres incognitas mediante el
método de Gauss.
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BLOQUE C. SENTIDO ALGEBRAICO

Saberes basicos y criterios de evaluacion comunes a las Unidades 4y 5:

SABERES BASICOS

C.2. Modelo matemaético

C.2.1. Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones que pueden
modelizarlas.

CRITERIOS DE EVALUACION

5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos mateméticos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

C.4. Relaciones y funciones

C.4.1. Concepto de funcién real de variable real: expresién analitica y grafica. Célculo
grafico y analitico del dominio de una funcion. Representacion grafica de funciones
utilizando la expresion mas adecuada.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién o investigaciéon de
conjeturas o problemas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

C.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polindmica,
exponencial, racional sencilla, irracional, logaritmica, periédica y a trozos:
comprension y comparacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1. Manifestar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas.

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.
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C.4.3. Estudio y representacion gréafica de funciones polinomicas y racionales a partir de sus
propiedades globales y locales obtenidas empleando las herramientas del analisis
matematico (limites y derivadas). Algebra simbdlica en la representacién y explicacion de
relaciones matematicas de las ciencias sociales.

CRITERIOS DE EVALUACION

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacioén con precision y rigor.

UNIDAD 4. FUNCIONES |

(Criterios 3.2,5.1,5.2,6.1,7.1,7.2,8.1,8.2)

CONTENIDOS

- Funciones reales de variable real

Conceptos asociados: variables, dominio, recorrido, gréfica, ...

Expresion de una funcién en forma algebraica, por medio de tablas o de graficas.

Caracteristicas de una funcion.

Obtencion del dominio de diversas funciones.

- Funciones lineales. Interpolacién
- Funciones lineales. Representacién grafica. Ecuacion punto-pendiente de la recta.

- Interpolacion y extrapolacién lineal. Aplicacion a problemas reales.

- Funciones cuadréticas. Interpolacién
- Funciones cuadraticas. Representacion grafica. Parabola que pasa por tres puntos.

- Interpolacion y extrapolacién cuadratica. Aplicacién a problemas reales.
- Funciones de proporcionalidad inversa
- Funciones raiz

- Funciones definidas a trozos.
- Funciones lineales y cuadraticas “a trozos”. Funcion valor absoluto.

- Funcién parte entera.

- Resolucion de problemas e interpretacion de fenédmenos sociales y economicos
mediante funciones
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INDICADORES DE LOGRO

1.

10.

11.

Analiza funciones expresadas en forma algebraica, por medio de tablas o graficamente
y las relaciona con fenomenos cotidianos, econdmicos, sociales y cientificos extrayendo
y replicando modelos.

Obtiene el dominio y el recorrido de una funcion a partir de su expresion analitica, de su
gréfica y del contexto real del enunciado del que procede.

Asocia la gréfica a su expresion analitica, para una funcion: lineal, cuadratica, valor
absoluto, de proporcionalidad inversa, radical.

Obtiene la expresion analitica de una funcion lineal o cuadratica a partir de su grafica o
de algunos de sus elementos.

Representa graficamente funciones cuadraticas, obteniendo puntos de corte con los
ejes, eje de simetria y vértice.

Representa funciones definidas “a trozos” (lineales y cuadraticas).

Representa funciones de proporcionalidad inversa y funciones radicales.

Resuelve analitica y graficamente el sistema formado por una funcién cuadratica y otra
lineal (posiciones relativas de recta y parabola) y lo aplica a las funciones de oferta y

demanda.

Estudia e interpreta graficamente las caracteristicas de una funcion comprobando los
resultados con la ayuda de medios tecnoldgicos en actividades abstractas y problemas
contextualizados.

Obtiene valores desconocidos mediante interpolacion o extrapolacion lineal a partir de
tablas o datos y los interpreta en un contexto.

Obtiene valores desconocidos mediante interpolacion o extrapolacién cuadratica a partir
de tablas o datos y los interpreta en un contexto.

INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

2.

Obtiene el dominio y el recorrido de una funcién a partir de su expresion analitica, de su
gréafica y del contexto real del enunciado del que procede.

Asocia la gréfica a su expresién analitica, para una funcion: lineal, cuadratica, valor
absoluto, de proporcionalidad inversa, radical.

Obtiene la expresion analitica de una funcién lineal o cuadratica a partir de su grafica o
de algunos de sus elementos.

Representa graficamente funciones cuadraticas, obteniendo puntos de corte con los
ejes, eje de simetria y veértice.

Representa funciones definidas “a trozos” (lineales y cuadraticas).
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8. Resuelve analitica y graficamente el sistema formado por una funcién cuadratica y otra
lineal (posiciones relativas de recta y parabola) y lo aplica a las funciones de oferta y
demanda.

10. Obtiene valores desconocidos mediante interpolacion o extrapolacion lineal a partir de
tablas o datos y los interpreta en un contexto.

UNIDAD 5. FUNCIONES I

(Criterios 3.2,5.1,5.2,6.1,7.1,7.2,8.1,8.2)

CONTENIDOS

- Composicion de funciones
- Funcién inversa o reciproca de otra

- Expresion analitica de la funcién inversa de otra

- Las funciones exponenciales
- Representacion grafica y propiedades.

- Fendmenos que siguen una funcion exponencial: crecimiento de poblaciones, interés
compuesto y continuo, desintegracion radiactiva...

- Las funciones logaritmicas
- Representacion grafica y propiedades.

- Fendmenos que siguen una funcién logaritmica. Aplicaciones en la resolucion de proble-
mas de interés compuesto y continuo.

- Resolucién de problemas e interpretacion de fen6menos sociales y econdmicos
mediante funciones exponenciales y logaritmicas

- Funciones periddicas

INDICADORES DE LOGRO

1. Asocia la grafica de una funcion exponencial y de una funcion logaritmica con su
expresion analitica y describe sus propiedades.

2. Representa graficamente funciones exponenciales y logaritmicas dadas por sus expre-
siones analiticas y describe sus propiedades.

Obtiene la expresion analitica de una funcion exponencial dada por un enunciado.

Resuelve problemas de crecimiento de poblaciones, de interés compuesto o continuo y
de decrecimiento exponencial aplicando las propiedades de las funciones exponencial
y logaritmica.

5. Representa funciones periodicas.
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INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

1. Asocia la grafica de una funcion exponencial y de una funcion logaritmica con su
expresion analitica y describe sus propiedades.

2. Representa graficamente funciones exponenciales y logaritmicas dadas por sus expre-
siones analiticas y describe sus propiedades.

4. Resuelve problemas de crecimiento de poblaciones, de interés compuesto o continuo y

de decrecimiento exponencial aplicando las propiedades de las funciones exponencial
y logaritmica.

UNIDAD 6. LIMITES DE FUNCIONES. CONTINUIDAD Y RAMAS INFINITAS
(Criterios 7.1)

BLOQUE B. SENTIDO DE LA MEDIDA

SABERES BASICOS

B.2. Cambio

B.2.1. Limites: estimacion y calculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion
algebraica. Limite de una funcion en un punto: calculo gréfico y analitico. Resolucion
de indeterminaciones sencillas (0/0, k/0, oo — o0, 1®). Limites laterales. Limite de una
funcion en el infinito: célculo grafico y analitico. Resolucién de indeterminaciones
sencillas. Determinacion de las asintotas de una funcion racional.

CRITERIOS DE EVALUACION

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

B.2.2. Continuidad de funciones: aplicacion de limites al estudio de la continuidad.
Estudio de la continuidad de una funcién, incluyendo funciones definidas a trozos.
Tipos de discontinuidades.

CRITERIOS DE EVALUACION

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

CONTENIDOS

- Concepto de limite de una funcién en un punto. Limites laterales. Reconocimiento
grafico
- Célculo de limites de una funcién en un punto

- Calculo de limites en un punto de funciones continuas, de funciones definidas a “trozos” y
de funciones racionales.

- La indeterminacién 0/0.
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- Continuidad de una funcidn.

- Tipos de discontinuidades.

- Reconocimiento gréafico de la continuidad y de la discontinuidad.

- Estudio de la continuidad y clasificacion de la discontinuidad de una funcion en un punto

a partir del concepto de limite.
Limite de una funcion cuando x — +w. Representacion gréafica

Calculo de limites cuando x — 4o

- Célculo de limites de funciones polindbmicas, inversas de polindmicas y racionales.

- La indeterminacion oo/oo.

Limite de una funcion cuando x = —o. Representacién grafica

- Calculo de limites en los casos anteriores.

Ramas infinitas. Asintotas

- Ramas infinitas en un punto. Asintotas verticales.

- Ramas infinitas en +o0o 0 en —. Reconocimiento gréfico.

- Asintotas horizontales. Asintotas oblicuas. Ramas parabdlicas.

INDICADORES DE LOGRO (TODOS SON PRIORITARIOS)

1.

Reconoce graficamente el valor de los limites cuando x — +oo, X — —0, X—a , X—a’,
X—a.

Interpreta graficamente expresiones del tipo Il'mf(x)=[3 (0 y B son 4+, —o 0 un
X—a

namero) asi como los limites laterales.

Calcula el limite en un punto de una funcion continua y de una funcion racional en la
que se anula el denominador y no el numerador, distingue el comportamiento por la
izquierda y por la derecha y dibuja la asintota vertical.

Calcula el limite en un punto de una funcién racional en la que se anulan numerador y
denominador.

Calcula los limites cuando x — 40 y cuando x — —oo, de funciones polinémicas y
racionales y dibuja las correspondientes asintotas horizontales, asintotas oblicuas o
ramas parabolicas.

Estudia, analitica y graficamente, la continuidad de una funcion “a trozos”.

Estudia, analitica y graficamente, si una funcién dada es continua o discontinua en un
cierto punto y, en este ultimo caso, identifica el tipo de la discontinuidad, para extraer
conclusiones en situaciones reales.

Resuelve indeterminaciones sencillas de los tipos «© - y 1% (Opcional).
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UNIDAD 7. DERIVADAS

(Criterios 7.1,7.2,8.1, 8.2)

BLOQUE B. SENTIDO DE LA MEDIDA

SABERES BASICOS

B.2. Cambio

B.2.3. Derivada de una funcion: definicion a partir del estudio del cambio en contextos
de las ciencias sociales. Derivacion de funciones polindmicas, racionales, irracionales,
exponenciales y logaritmicas. Reglas de derivacion de las operaciones elementales
con funciones y regla de la cadena. Aplicaciones de las derivadas: ecuacion de la recta
tangente a una curva en un punto de la misma; obtencién de extremos relativos e
intervalos de crecimiento y decrecimiento de una funcion.

CRITERIOS DE EVALUACION

7.1. Representar ideas mateméticas, estructurando diferentes razonamientos mateméaticos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

BLOQUE C. SENTIDO ALGEBRAICO

SABERES BASICOS

C.4. Relaciones y funciones

C.4.3. Estudio y representacion grafica de funciones polinémicas y racionales a partir
de sus propiedades globales y locales obtenidas empleando las herramientas del
analisis (limites y derivadas). Algebra simbdlica en la representacion y explicacion de
relaciones matematicas de las ciencias sociales.

CRITERIOS DE EVALUACION

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precision y rigor.
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CONTENIDOS

Medida del crecimiento de una funcién
- Crecimiento medio en un intervalo. Tasa de variacion media.

- Crecimiento en un punto. Tasa de variacion instantanea. Derivada de una funcion en un
punto.

- Aplicacion al estudio de fendmenos econdémicos y sociales.

Obtencion de la derivada a partir de la expresion analitica. Interpretaciéon geométrica
de la derivada de una funcion en un punto

Funcién derivada de otra

Célculo de derivadas. Reglas derivacion

Derivada de las funciones constante, identidad y potencia.

Derivada de las funciones exponencial y logaritmica.

Derivada del producto de una constante por una funcién.

Derivada de la suma de funciones.

Derivada del producto de funciones. Derivada del cociente de funciones.

Derivada de una funcion compuesta. Regla de la cadena.

Aplicaciones de las derivadas.
- Recta tangente a una funcién en un punto.

- Obtencién de puntos en los que la derivada tiene un cierto valor. Puntos de tangencia
horizontal.

- Intervalos de monotonia y extremos.

Representacion grafica de funciones polinédmicas y racionales

- A partir de puntos de corte con los ejes, simetrias, ramas infinitas, intervalos de
monotonia y maximos y minimos.

INDICADORES DE LOGRO

=

Halla e interpreta la tasa de variacion media de una funcién en un intervalo.

N

Halla la tasa de variacion instantanea de una funcién en un punto como tendencia de
las T.V.M. en intervalos muy pequefios que se contraen hacia ese punto.

3. Calcula la derivada de una funcién en un punto y la funcion derivada (casos sencillos) a
partir de la definicién.

4. Obtiene la derivada de funciones polinbmicas y racionales.

Halla la derivada de funciones en las que intervienen potencias, polinomios, funciones
exponenciales y logaritmicas, productos y cocientes.

6. Halla la derivada de funciones compuestas aplicando la regla de la cadena (casos
sencillos).

Halla la ecuacién de la tangente a la grafica de una funcién en un punto.

8. Halla intervalos de monotonia y extremos de una funcién polinémica o racional.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Representa graficamente una funcion de la que se dan: puntos de corte con los ejes,
ramas infinitas (asintotas oblicuas excluidas), intervalos de monotonia y maximos y
minimos.

Describe los datos relevantes de una funcion dada graficamente.

Estudia puntos de corte con los ejes, simetrias, ramas infinitas, intervalos de
monotonia y maximos y minimos, si procede, para representar graficamente
funciones, en los casos siguientes:

Representa graficamente funciones polindmicas de tercer y de cuarto grado.

ax+b
cx+d

Representa graficamente funciones racionales del tipo y =

Representa graficamente funciones racionales con denominador de primer grado y ra-
mas parabdlicas.

Representa graficamente funciones racionales con denominador de segundo grado y
una asintota horizontal o una rama parabdlica.

Representa graficamente funciones racionales con denominador de primero y segundo
grado y una asintota oblicua.

Utiliza medios tecnoldgicos adecuados para representar y analizar el comportamiento
local y global de las funciones.

INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

Halla e interpreta la tasa de variacion media de una funcién en un intervalo.
Obtiene la derivada de funciones polinébmicas y racionales.

Halla la derivada de funciones en las que intervienen potencias, polinomios, funciones
exponenciales y logaritmicas, productos y cocientes.

Halla la derivada de funciones compuestas aplicando la regla de la cadena (casos
sencillos).

Halla intervalos de monotonia y extremos de una funcién polinbmica o racional.

Representa graficamente una funcién de la que se dan: puntos de corte con los ejes,
ramas infinitas (asintotas oblicuas excluidas), intervalos de monotonia y maximos y
minimos.

Estudia puntos de corte con los ejes, simetrias, ramas infinitas, intervalos de
monotonia y maximos y minimos, si procede, para representar graficamente
funciones, en los casos siguientes:

11. Representa graficamente funciones polinomicas de tercer grado.

12. Representa graficamente funciones racionales del tipo y =

ax+b
cx+d
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UNIDAD 8. DISTRIBUCIONES BIDIMENSIONALES
(Criterios 1.1,3.2,7.1,7.2,8.1)
BLOQUE D. SENTIDO ESTOCASTICO

SABERES BASICOS

D.1. Organizacion y analisis de datos

D.1.1. Variable estadistica unidimensional y bidimensionales: concepto, tipos,
diferencia entre distribucion y valores individuales. Representaciones graficas.

D.1.2. Organizacién de los datos procedentes de variables unidimensionales.

D.1.3. Medidas de localizacion y dispersion en variables cuantitativas: interpretacion.
D.1.4. Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales:
distribucién conjunta y distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la
dependencia estadistica.

D.1.5. Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresion lineal y
cuadratica: valoracion gréfica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion
causalidad.

D.1.6. Coeficientes de correlacion lineal y de determinaciéon: cuantificacion de la

relacion lineal, prediccién y valoracion de su fiabilidad en contextos de las ciencias
sociales.

CRITERIOS DE EVALUACION COMUNES A ESTOS SABERES BASICOS

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para
compartir informacion.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

D.1.7. Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el analisis de datos
estadistico.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucién de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada
caso.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacion de
conjeturas o problemas.

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.
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CONTENIDOS

- Conceptos basicos de la estadistica unidimensional: variable, tipos de variable,
representaciones graficas, medidas de localizacién y dispersion y su interpretacion.

- Estudio de la dependencia de dos variables estadisticas

Distribuciones bidimensionales.
Dependencia estadistica y dependencia funcional.

Representacion gréafica: Nube de puntos.

- Visualizacion del grado de relacion que hay entre las dos variables.

- Dependencia lineal de dos variables estadisticas

Covarianza y correlacion. Calculo e interpretacion del coeficiente de correlacion lineal.

- Regresion lineal

Significado de las dos rectas de regresion.
Predicciones estadisticas y fiabilidad de las mismas. Coeficiente de determinacion.

Estimacion.

- Tablas de contingencia

Distribucién conjunta y distribuciones marginales.

Medias y desviaciones tipicas marginales.

Distribuciones condicionadas.

Independencia de variables estadisticas.

Calculo del coeficiente de correlacion lineal en tablas de contingencia.

INDICADORES DE LOGRO

1.

Elabora e interpreta tablas unidimensionales y bidimensionales de frecuencia a partir de
los datos de un estudio estadistico, con variables discretas y continuas.

. Calcula e interpreta los parametros estadisticos mas usuales en variables unidimensio-

nales y bidimensionales, en situaciones de la vida real.

. Halla las distribuciones marginales y diferentes distribuciones condicionadas a partir de

una tabla de contingencia, asi como sus parametros (media, varianza y desviacion
tipica), en situaciones de la vida real.

. Decide si dos variables estadisticas son o no dependientes a partir de sus distribuciones

condicionadas y marginales.

. Usa adecuadamente medios tecnoldgicos para organizar y analizar datos desde el punto

de vista estadistico, calcular parametros y generar gréaficos estadisticos.

. Distingue la dependencia funcional de la dependencia estadistica y estima si dos varia-

bles son o no estadisticamente dependientes mediante la representacion de la nube de
puntos.
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7. Cuantifica el grado y el sentido de la dependencia lineal entre dos variables mediante el
célculo e interpretacion del coeficiente de correlacion lineal para poder obtener
conclusiones.

8. Calcula las rectas de regresion de dos variables y obtiene predicciones a partir de ellas.

9. Evalla la fiabilidad de las predicciones obtenidas a partir de la recta de regresion me-
diante el coeficiente de determinacion lineal (r?) en contextos relacionados con
fendmenos econdmicos y sociales.

INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

2. Calcula e interpreta los parametros estadisticos mas usuales en variables unidimensio-
nales y bidimensionales, en situaciones de la vida real.

6. Distingue la dependencia funcional de la dependencia estadistica y estima si dos varia-
bles son o no estadisticamente dependientes mediante la representacion de la nube de
puntos.

7. Cuantifica el grado y el sentido de la dependencia lineal entre dos variables mediante el
célculo e interpretacion del coeficiente de correlacion lineal para poder obtener
conclusiones.

8. Calcula las rectas de regresion de dos variables y obtiene predicciones a partir de ellas.

9. Evalua la fiabilidad de las predicciones obtenidas a partir de la recta de regresion me-
diante el coeficiente de determinacion lineal (r?) en contextos relacionados con
fendmenos econdmicos y sociales.

UNIDAD 9. COMBINATORIA Y PROBABILIDAD

(Criterios 1.1,1.2,2.1,5.1,6.1,6.2, 8.2)

BLOQUE A. SENTIDO NUMERICO

SABERES BASICOS

A.1. Conteo. Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de arbol,
técnicas de combinatoria, etc.).

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada
caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, usando la estrategia de resolucibn mas apropiada y describiendo el
procedimiento realizado.

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el razonamiento y la argumentacion.
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BLOQUE B. SENTIDO DE LA MEDIDA

SABERES BASICOS

B.1. Medicién. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada
caso.

5.1. Manifestar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando
sobre su contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos en
las ciencias sociales que se plantean.

BLOQUE D. SENTIDO ESTOCASTICO

SABERES BASICOS

D.2. Incertidumbre

D.2.1. Experimentos aleatorios. Revision del concepto de espacio muestral y del
algebra de sucesos (suceso complementario, unién e interseccion de dos sucesos,
leyes de Morgan). Estimacién de la probabilidad a partir del conceto de frecuencia
relativa.

D.2.2. Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en
situaciones de equiprobabilidad y en combinacion con diferentes técnicas de
recuento. Calculo de la probabilidad del suceso complementario y de la unién y la
interseccion de dos sucesos. Probabilidad condicionada. Resolucion de problemas
gue requieran del manejo de los axiomas de la probabilidad de Kolmogorov o del
dibujo de diagramas de Venn. Caélculo de probabilidades en experimentos
compuestos: teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Resolucion de problemas
gue requieran del empleo de estos teoremas o del dibujo de diagramas de arbol.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matemaéticos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precision y rigor.
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CONTENIDOS

Experiencias aleatorias. Sucesos
- Espacio muestral. Tipos de sucesos.

- Operaciones con sucesos. Leyes de Morgan.

Probabilidad de un suceso aleatorio

- Asignacion de probabilidades mediante la regla de Laplace y a partir de la frecuencia
relativa.

- Axiomatica de Kolmogorov.

Aplicacion de la combinatoria al calculo de probabilidades

Experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada

- Experiencias independientes y dependientes.
- Célculo de probabilidades en experiencias compuestas independientes.

- Célculo de probabilidades en experiencias compuestas dependientes.

Probabilidad total

- Probabilidad total en el caso de pruebas sucesivas.

Probabilidades “a posteriori”’. Teorema de Bayes

- Probabilidades iniciales y finales y verosimilitud de un suceso.

INDICADORES DE LOGRO (TODOS SE CONSIDERAN PRIORITARIOS)

1. Obtiene la probabilidad de un suceso a partir de su relacion con otro y utilizando las for-
mulas derivadas de la axiomatica de Kolmogorov.

2. Calcula la probabilidad de sucesos en experiencias simples y compuestas, identificando
el espacio muestral, aplicando la ley de Laplace y utilizando diferentes técnicas de
recuento.

3. Calcula probabilidades en experiencias independientes y dependientes.
4. Resuelve problemas de probabilidad en contextos reales.

5. Calcula probabilidades a partir de los sucesos que constituyen una particién del espacio
muestral. Aplica el teorema de la probabilidad total.

6. Calcula la probabilidad final de un suceso aplicando la férmula de Bayes.
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UNIDAD 10. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD DE VARIABLE DISCRETA
(Criterios 1.1,6.1, 6.2, 8.2)
BLOQUE D. SENTIDO ESTOCASTICO

SABERES BASICOS

D.3. Distribuciones de probabilidad

D.3.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucién.

CRITERIOS DE EVALUACION COMUNES A ESTOS SABERES BASICOS

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos mateméticos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precision y rigor.

D.3.2. Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante
herramientas tecnoldgicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada
caso.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando
sobre su contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos en
las ciencias sociales que se plantean.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precision y rigor.

CONTENIDOS

Distribucion estadistica y distribucién de probabilidad

Distribucion de probabilidad de variable discreta
- Variable aleatoria discreta.

- Distribuciéon de probabilidad de variable discreta. Media, varianza y desviacion tipica.

La distribucién binomial

- Caracterizacion e identificacion del modelo.

Calculo de probabilidades en una distribucion binomial

Ajuste de un conjunto de datos a una distribucion binomial
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INDICADORES DE LOGRO

1.

Construye la funcion de probabilidad de una variable discreta asociada a un fenomeno
sencillo y calcula sus parametros y algunas probabilidades asociadas.

Identifica fendbmenos que pueden modelizarse mediante la distribucion binomial, obtiene
sus parametros y calcula su media y su desviacion tipica.

Calcula probabilidades asociadas a una distribucion binomial a partir de su funcién de
probabilidad, de la tabla de la distribucién o mediante calculadora, hoja de célculo u otra
herramienta tecnoldgica y las aplica en diversas situaciones.

Aplica el procedimiento para decidir si los resultados de una cierta experiencia se ajus-
tan, o no, a una distribucion binomial.

INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

2.

Identifica fendmenos que pueden modelizarse mediante la distribucion binomial, obtiene
sus parametros y calcula su media y su desviacion tipica.

Calcula probabilidades asociadas a una distribucion binomial a partir de su funcion de
probabilidad, de la tabla de la distribucién o mediante calculadora, hoja de célculo u otra
herramienta tecnoldgica y las aplica en diversas situaciones.

Aplica el procedimiento para decidir si los resultados de una cierta experiencia se ajus-
tan, o no, a una distribucion binomial.

UNIDAD 11. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD DE VARIABLE CONTINUA

(Criterios 1.1, 3.2,6.1,6.2, 8.1, 8.2)

BLOQUE D. SENTIDO ESTOCASTICO

SABERES BASICOS

D.3. Distribuciones de probabilidad

D.3.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las

matematicas.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precision y rigor.
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D.3.2. Modelizacion de fendémenos estocasticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante
herramientas tecnoldgicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada
caso.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando
sobre su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos en
las ciencias sociales que se plantean.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precision y rigor.

D.3.3. Estimacion de probabilidades mediante la aproximacién de la binomial por la
normal.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando
sobre su contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos en
las ciencias sociales que se plantean.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precision y rigor.

SABERES BASICOS

D.4. Inferencia

D.4.1. Disefio de estudios estadisticos relacionados con las ciencias sociales
utilizando herramientas digitales. Técnicas de muestreo sencillas.

D.4.2. Anadlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas
tecnoldgicas con el fin de emitir juicios y tomar decisiones: estimacién puntual.

CRITERIOS DE EVALUACION COMUNES A ESTOS SABERES BASICOS

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién o investigacion de
conjeturas o problemas.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

CONTENIDOS

- Distribucion de probabilidad de variable continua
- Variable aleatoria continua.
- Funcién de densidad y funcién de distribucion.

- Interpretacién de la media, varianza y desviacion tipica.
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La distribucidon normal

- Caracterizacion e identificacion del modelo.

- Tipificacion de la distribucion normal.

Asignacion de probabilidades en una distribucién normal

- Calculo de probabilidades en una distribucién normal N(0,1).

- Calculo de probabilidades en una distribucién normal N(u,0).

Calculo de probabilidades mediante la aproximacién de la distribucion binomial por

la normal

Ajuste de un conjunto de datos a una distribucion normal

INDICADORES DE LOGRO

1.

N

10.

Construye la funcion de densidad de una variable continua asociada a un fendmeno
sencillo y calcula sus pardmetros y algunas probabilidades asociadas.

Distingue fendmenos que pueden modelizarse mediante una distribucion normal y
valora su importancia en las ciencias sociales.

Maneja con destreza la tabla de la N(0O, 1) y la utiliza para calcular probabilidades.

Conoce la relacion existente entre las distintas curvas normales y utiliza la tipificacion de
la variable para calcular probabilidades en una distribucién N(u, o).

Obtiene el intervalo correspondiente a una probabilidad determinada.

Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendmenos que pueden modelizarse
mediante la distribucion normal a partir de la tabla de la distribucibn o mediante
calculadora, hoja de célculo u otra herramienta tecnoldgica y las aplica en diversas
situaciones.

Dada una distribucién binomial, reconoce la posibilidad de aproximarla por una normal,
obtiene sus parametros y calcula probabilidades a partir de ella.

Aplica el procedimiento para decidir si los resultados de una cierta experiencia se
ajustan, o no, a una distribucion normal.

Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones relacionadas con el azar y la
estadistica.

Razona y argumenta la interpretacion de informaciones estadisticas o relacionadas con
el azar presentes en la vida cotidiana.
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INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

2. Distingue fendbmenos que pueden modelizarse mediante una distribucion normal y
valora su importancia en las ciencias sociales.

3. Maneja con destreza la tabla de la N(O, 1) y la utiliza para calcular probabilidades.

4. Conoce la relacion existente entre las distintas curvas normales y utiliza la tipificacion de
la variable para calcular probabilidades en una distribucién N(u, o).

5. Obtiene el intervalo correspondiente a una probabilidad determinada.
6. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendbmenos que pueden modelizarse
mediante la distribucion normal a partir de la tabla de la distribucibn o mediante

calculadora, hoja de célculo u otra herramienta tecnoldgica y las aplica en diversas
situaciones.

BLOQUE E. SENTIDO SOCIOAFECTIVO (CARACTER TRANSVERSAL)
(Criterios 4.1,6.2,9.1, 9.2, 9.3)

SABERES BASICOS

E.1. Creencias, actitudes y emociones

E.1.1. Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

E.1.2. Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de
matematicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando
las emociones y experiencias de las y los demas, escuchando su razonamiento, identificando
las habilidades sociales méas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.
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E.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

E.2.1. Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucién de
problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de las y los demas en
nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Interpretar y modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las mateméticas.

E.2.2. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y
tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

CRITERIOS DE EVALUACION

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando
las emociones y experiencias de las y los demas y escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables.

E.3. Inclusidn, respeto y diversidad

E.3.1. Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva, la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando sea necesario.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando
sobre su contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos en
las ciencias sociales que se plantean.

E.3.2. Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de mateméticos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance de las ciencias sociales.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando
sobre su contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos en
las ciencias sociales que se plantean.
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